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บทคัดยอ  

สํานักวิทยบริการ (Office of Academic Resources) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

ปตตานี เขารวมโครงการสํานักงานสีเขียว (Green Office) เพื่อเปนตนแบบอาคารที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม และ

นําไปสูการรับรองมาตรฐานสํานักงานสีเขียว จากกรมสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม กระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดลอม นโยบายหนึ่งท่ีสํานักวิทยบริการมุงเนนในการขบัเคลื่อน คือการประกาศสื่อสารนโยบายสิ่งแวดลอมตอ

บุคลากรภายใน และเผยแพรตอบุคคลภายนอกใหทราบถึงความมุงมั่นในการอนุรักษสิ่งแวดลอมของสํานักงาน จึงมี

แนวคิดในการนําเทคโนโลยีเสมือนจริง มาพัฒนาเปนระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธ

สํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ เพื่อชวยในการสื่อสารและประชาสัมพันธโดยไมสิ้นเปลืองทรัพยากรในการ

ผลิตสื่อสิ่งพิมพ เครื่องมือท่ีใชเก็บรวบรวมขอมูล คือแบบสอบถามความพึงพอใจแบบประมาณคา 5 ระดับ สถิติท่ีใช

ในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบวา ระบบนิทรรศการ

ออนไลนสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการในรูปแบบเสมือนจริง มีขอมูลที่นําเสนอในรูปแบบนิทรรศการ

สามารถแบงออกเปน 5 ประเด็นหลักไดแก 1) ความรูเกี่ยวกับ Green Office ของสํานักวิทยบริการ 2) ความรู

เกี่ยวกับ Zero Waste 3) ความรูเกี่ยวกับการแยกขยะ 4) ความรูเกี่ยวกับตราสัญลักษณสีเขียว และ 5) ความรู

เกี ่ยวกับแผงโซลารเซลล บุคลากรและผู ใชงานทั ่วไปมีความพึงพอใจโดยรวมอยู ในระดับมาก  (𝑥̅𝑥 = 4.45,  

S.D. = 0.87) เมื ่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานเนื ้อหามีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.57,  

S.D. = 0.82) รองลงมาดานการใชงานระบบมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.48, SD=0.83) และ ดาน

ประโยชนและความรูท่ีไดรับจากสื่อ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  (𝑥̅𝑥 =4.44, SD=0.86) ตามลําดับ 

 

คําสําคัญ: สํานักงานสเีขียว, นิทรรศการออนไลน, เทคโนโลยีเสมือนจริง  

 



 
 

ABSTRACT  

 Office of academic resources at prince of songkla university Pattani Campus, 

associate the project of green office. To be a model for environmentally friendly buildings and lead 

to the certification of Green Office standards form the department of environmental quality 

promotion. the green library policy that focuses is announcement to communicate the 

environmental policy to internal personnel and disseminate to outsiders. Therefore, the researcher 

uses technology of virtual reality to develop a virtual online exhibition  for communicate the 

environmental policy without wasting resources in the print media. The instrument was used to 

collect data as a 5-level estimation questionnaire. The statistics used for data analysis were 

percentage, mean and standard deviation. The results showed that OAR Green Office Virtual 

Exhibition consists of 5 topics: 1) green office information at Office of Academic Resources, 2) Zero 

Waste, 3) waste separation, 4) green label and 5) solar cell. Users are overall satisfaction was at a 

high level (𝑥̅𝑥 = 4.45, S.D. = 0.87) When considering each aspect, it was found that the content was 

at a highest level (𝑥̅𝑥 = 4.57, S.D. = 0.82) followed by the system usage was at a higher level (𝑥̅𝑥 = 

4.48, S.D. = 0.83) and the benefits of impacting knowledge was at a higher level (𝑥̅𝑥 = 4.44, S.D. = 

0.86) respectively. 
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บทนํา 

 สํานักวิทยบริการ (Office of Academic Resources) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขต

ปตตานี  เปนหนวยงานกลางของมหาวิทยาลัยในการใหบริการสารสนเทศ เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน 

การทําวิจัย และเปนอุทยานแหงการเรียนรู ตลอดชีวิตของมหาวิทยาลัยและชุมชน ไดทําขอตกลงกับวิทยาเขต

ปตตานี ในการขับเคลื่อนและเขารวมโครงการสํานักงานสีเขียว (Green Office) เพื่อเปนตนแบบอาคารที่เปนมิตร

กับสิ่งแวดลอม และนําไปสูการรับรองมาตรฐานสํานักงานสีเขียว จากกรมสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม กระทรวง

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม โดยผูอํานวยการสํานักวิทยบริการ ไดกําหนดนโยบายสิ่งแวดลอม (สํานักวิทย

บริการ, 2563) พรอมท้ังกําหนดแนวปฏิบัติ ดังน้ี 

  1. มุงมั ่นปฏิบัติตามกฎหมายและขอกําหนดตาง ๆ ที่เกี ่ยวกับการอนุรักษสิ ่งแวดลอมและ

พลังงาน 

  2. มุงมั่นในการควบคุมการใชพลังงานและทรัพยากรตาง ๆ ของสํานักงานใหมีประสิทธิภาพ

อยางตอเน่ือง 

  3. มุงมั่นในการปรับปรุงสิ่งแวดลอม โดยมีการจัดซื้อจัดจางผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม 

  4. มุงมั่นในการลดการปลอยขยะของเสียและมลพิษอ่ืน ๆ จากทุกกิจกรรมในการทํางาน 

  5. มุ งมั ่นในการลดการปลอยกาซเรือนกระจก จากทุกกิจกรรมในการดําเนินงานภายใน

สํานักงาน 



 
 

  6. ขับเคลื่อนโครงการ Green Office สํานักวิทยบริการ เพื่อตอบสนองการขับเคลื่อนโครงการ 

Green and Clean Campus ตามนโยบายของมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี 

   7. ประกาศสื่อสารนโยบายสิ่งแวดลอมตอบุคลากรภายใน และเผยแพรตอบุคคลภายนอกให

ทราบถึงความมุงมั่นในการอนุรักษสิ่งแวดลอมของสํานักงาน 

  8. จัดประชุมทบทวนฝายบริหาร เพ่ือทบทวนนโยบายสิ่งแวดลอมปละ 2 ครั้ง 

 โดยสํานักวิทยบริการ ไดมีการจัดตั้งคณะกรรมการสํานักงานสีเขียว เพื่อดําเนินการขับเคลื่อน

การดําเนินการตามเกณฑทั้ง 6 หมวด  ดังนี้ หมวด 1 การกําหนดนโยบายการวางแผนการดําเนินงานและการ

ปรับปรุงอยางตอเน่ือง หมวด 2 การสื่อสารและสรางจิตสํานึก หมวด 3 การใชทรัพยากรและพลังงาน หมวด 4 การ

จัดการของเสีย หมวด 5 สภาพแวดลอมและความปลอดภัย หมวด 6 การจัดซื้อจัดจางท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม  

 การสื่อสารและการประชาสัมพันธเพื่อสรางความตระหนักใหกับบุคลากรและผูใชบริการ จึงมี

ความสําคัญเปนอยางยิ่งที่จะขับเคลื่อนการดําเนินงานตามนโยบายของสํานักงานสีเขียวได ในปจจุบันการนํา

เทคโนโลยีเสมือนจริง (virtual reality) เขามาชวยการสื่อสารและการประชาสัมพันธ การจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรู ท่ีอยูในรูปแบบของแอปพลิเคชันท่ีแสดงในสถานการณจําลองของสภาพแวดลอมจริง หรือสิ่งแทนในรูปแบบ 

3 มิติ ที่ถูกสรางดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ชวยใหผูใชสามารถมีปฏิสัมพันธกับสภาพแวดลอมจําลองนั้นผาน

อุปกรณที่ควบคุมและแสดงผลผานจอคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน (เจตนิพิฐ แทนทอง, 2562) ทําใหสงเสริม

ประสบการณใหกับผูเรียนในการเรียนรูอยางสรางสรรค ทําใหเกิดการนําไปตอยอดความรูเดิมอีกทั้งสามารถนําไป

ปรับใชกับบริบทในชีวิตประจําวันได 

 ดังนั้นสํานักวิทยบริการจึงพัฒนาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธ

สํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ เพ่ือใหความรูในเรื่องสํานักสีเขียว และการรณรงคตาง ๆ ในรูปแบบออนไลน 

และเพื่อลดการใชทรัพยากรกระดาษ และอุปกรณตาง ๆ ทําใหบุคลากรและผูใชบริการสามารถรับรูขาวสารได

สะดวกในทุกท่ีและทุกเวลา และทําการศึกษาความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานท่ัวไปตอ

ระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ 

วัตถุประสงค 

 1. เพื่อพัฒนาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของ

สํานักวิทยบริการ 

 2. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานทั่วไปตอระบบ

นิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ 

 

 

 

 



 
 

ขั้นตอนและวิธีดําเนินการ 

   ในการพัฒนาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสมัพันธสํานักงานสีเขียวของ

สํานักวิทยบริการ มีข้ันตอนดังน้ี  

  1. การเตรยีมขอมลูและวางแผน  

   ในการเตรียมขอมูลสําหรับการออกแบบจัดการนิทรรศการ เปนขั้นตอนในการพิจารณาหัวขอ

ของการสื่อสาร โดยคําถึงหลักเกณฑมาตรฐานสํานักงานสีเขียว ไดแก  ประเด็นปญหาสิ่งแวดลอม กฎหมายท่ี

เก่ียวของ วัตถุประสงคและเปาหมายขององคการ มาตรการดานสิ่งแวดลอม หรือขอมูลอ่ืนท่ีจําเปนการดําเนินระบบ

การจัดการสิ่งแวดลอม (สยาม อรุณศรีมรกตและคณะ, 2562) 

  การวางแผนเปนข้ันตอนในการกําหนดขอบเขตของระบบภายในนิทรรศการเสมอืนจริง ภาพรวม

ของฟงชันการทํางานของระบบ รวมถึงซอฟตแวรและอุปกรณท่ีนํามาใชงานสําหรับการพัฒนา 

 2. ออกแบบและพัฒนาระบบ 

   ระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทย

บริการ พัฒนาขึ้นโดยใชซอฟตแวรเบลนเดอร (Blender)  ในการสรางสภาพแวดลอมจําลองและวัตถุในรูปแบบ

โมเดล 3 มิติ โดยเบลนเดอร มีคุณลักษณะทัดเทียมกับโปรแกรมสามมิติระดับสูงอื่น ๆ เชน Softimage, Cinema 

4D และ Maya ไดแก การจําลองกองวัตถุลมกระทบ, การกระทบกันระหวาง ของไหล, ผาถูกลมพัดพริ้ว และ

โครงสรางยืดหยุนตาง ๆ เปนตน (เบลนเดอร (ซอฟตแวร), 2021) ในปพ.ศ. 2550 เบลนเดอรเปนซอฟตแวร

แอนิเมชันสามมิติที่ถูกติดตั้งมากที่สุดในโลกใน (Brian, 2007) และซอฟตแวร 3Dvista ที่เหมาะสําหรับการจําลอง

สถานท่ีจากภาพ หรือวิดีโอ ซึ่งรองรับภาพแบบ 360 องศา ภาพพาโนรามา วัตถุท่ีเปนองคประกอบ เพ่ือสรางระบบ

นิทรรศการเสมือนจริง  



 
 

 

ภาพท่ี 1 การทํางานของระบบนิทรรศการเสมือนจริง 

 

  

ภาพท่ี 2 การสรางสภาพแวดลอมจําลองและวัตถุในรูปแบบโมเดล 3 มิติ 

 



 
 

  

ภาพท่ี 3 สวนหนาจอท่ีติดตอกับผูใชงานของนิทรรศการและจดัวางวัตถุภายในนิทรรศการเสมือนจริง 

 3. ทดสอบระบบ 

   การทดสอบระบบเปนข้ันตอนสําหรับการตรวจสอบองคประกอบของระบบวาสามารถทํางานได

อยางปกติและตรงตามท่ีไดวางแผนไว ไดแก การตรวจสอบการเช่ือมโยงของลิงค การตรวจสอบฟงชันการทํางานของ

ปุม การวางจุดเช่ือมตอระวางภาพ เปนตน หากการทํางานของระบบมีความผิดปกติ จะทําการแกไขปรับปรุงกอน

การนําระบบใชงานจริง 

 4. การเผยแพร  

   เมื่อทําการทดสอบระบบเสร็จเรียบรอยแลว ทําการสงออกไฟลของระบบทั้งหมดออกมาใน

รูปแบบของ HTML5 ที ่เหมาะสําหรับการเผยแพรบนเว็บไซต จากนั ้นอัพโหลดไฟลขึ ้นเซิรฟเวอรของสํานัก 

วิทยบริการเพ่ือการใชงานจริง  

 5. การประเมินผล 

   การประเมินความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานทั่วไปตอระบบ

นิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ ทําโดยการสงแบบ

ประเมินใหแกบุคลากรในสํานักวิทยบรกิาร จํานวน 23 คน และผูใชท่ัวไป จํานวน 10 คน  เพ่ือทําการประเมินระบบ

นิทรรศการออนไลนเสมือนจริง 

ผลการดําเนินการ อภิปรายผล  

 การวิจัยในครั ้งนี ้ม ีวัตถุประสงคเพื ่อพัฒนาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื ่อการ

ประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทย

บริการและผูใชงานทั่วไปตอระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานัก

วิทยบริการ  ผลการวิจัยจะแบงเปน 2 สวน ตามวัตถุประสงคของงานวิจัยท่ีวางไว คือ 

 1. พัฒนาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานัก

วิทยบริการขอมลูท่ีนําเสนอในรปูแบบนิทรรศการสามารถแบงออกเปน 5 ประเด็นหลักไดแก 

 1) ความรูเก่ียวกับ Green Office ของสํานักวิทยบริการ 

 2) ความรูเก่ียวกับ Zero Waste 



 
 

 3) ความรูเก่ียวกับการแยกขยะ 

 4) ความรูเก่ียวกับตราสญัลักษณสเีขียว 

 5) ความรูเก่ียวกับแผงโซลารเซลล 

 ภายในนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทย

บริการ ประกอบดวยสื่อมลัติมเีดีย ไดแก ภาพสื่อใหความรู, วิดโีอแยกขยะ, โมเดล 3D ของแผงโซลารเซลล และลิงค

เช่ือมโยงเพ่ือการประชาสมัพันธขอมูลท่ีเก่ียวของบนเว็บไซต Green Office ของสํานักวิทยบริการ โดยสามารถเขา

ชมนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงผานเว็บไซต https://vr.oas.psu.ac.th/greenvr 

 

 
 

 

  
 

  
 

ภาพท่ี 4 ภาพหนาจอของระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียว            

ของสํานักวิทยบริการ 

  2. ผลการประเมินความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานท่ัวไปตอระบบ

นิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ มีบุคลลากรของสํานัก

วิทยบริการและผูใชท่ัวไปตอบแบบประเมิน จํานวน 33 คน ดังน้ี 

 

 
 



 
 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานท่ัวไปตอระบบนิทรรศการ

ออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ 

ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย SD. แปลผล 

1. ดานเนื้อหา 

เน้ือหามีความสมบูรณและชัดเจน 4.52 0.82 มากท่ีสุด 

ภาษาเขาใจงาย กระชับ 4.58 0.78 มากท่ีสุด 

เน้ือหามีการปรับปรุงใหเปนปจจุบัน 4.55 0.86 มากท่ีสุด 

ความถูกตองของเน้ือหา 4.58 0.82 มากท่ีสุด 

การนําเสนอเน้ือหาท่ีสามารถนํามาปรับใชไดจริง 4.64 0.81 มากท่ีสุด 

รวม 4.57 0.82 มากท่ีสุด 

2. ดานการออกแบบ 

ภาพมีคณุภาพ สวยงาม ตัวอักษรเหมาะสม 4.42 0.89 มาก 

ปุมควบคุมทิศทาง ใชงานสะดวก 4.30 0.97 มาก 

เสียงประกอบมีความเหมาะสม 4.24 0.99 มาก 

สื่อมีการตอบสนองผูใชงานไดอยางรวดเร็ว 4.21 0.95 มาก 

สื่อสามารถใหประสบการณใหมในการชมนิทรรศการ 4.36 0.95 มาก 

รวม 4.31 0.95 มาก 

3. ดานการใชงานระบบ 

การใชงานระบบเขาใจไดงาย 4.42 0.85 มาก 

ระบบมีความถูกตอง ครบถวน 4.52 0.82 มากท่ีสุด 

การใชงานระบบมีความสะดวก รวดเร็ว 4.58 0.82 มากท่ีสุด 

ระบบมีความเสถียร 4.39 0.85 มาก 

ความพึงพอใจในภาพรวมของระบบ 4.48 0.82 มาก 

รวม 4.48 0.83 มาก 

4. ดานประโยชนและความรูท่ีไดรับจากสื่อ    

ทานไดรับความรูเก่ียวกับ Green Office ของสํานักวิทยบริการ 4.45 0.82 มาก 

ทานไดรับความรูเก่ียวกับ Zero Waste 4.42 0.82 มาก 

ทานไดรับความรูเก่ียวกับ การแยกขยะ 4.52 0.86 มากท่ีสุด 

ทานไดรับความรูเก่ียวกับ ตราสญัลักษณสีเขียว 4.52 0.86 มากท่ีสุด 

ทานไดรับความรูเก่ียวกับ Solar cell 4.30 0.97 มาก 

รวม 4.44 0.86 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.45 0.87 มาก 

 



 
 

 จากตารางที่ 1 พบวา ความพึงพอใจของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชงานทั่วไปตอ

ระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ มีความพึงพอใจ

โดยรวมอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 =4.45, S.D. = 0.87) เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานเนื้อหา มีความพึงพอใจอยู

ในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 =4.57, S.D. = 0.82) รองลงมาดานการใชงานระบบมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (𝑥̅𝑥 

=4.48, SD=0.83) และ ดานประโยชนและความรู ที ่ไดรับจากสื่อ มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก  (𝑥̅𝑥 =4.44, 

SD=0.86) ตามลําดับ 

สรุปผล  

 จากผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธ

สํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการ มีประสิทธิภาพ มีสวนชวยในการสื่อสาร ประชาสัมพันธ และสรางจิตสํานึก

ของบุคลากรของสํานักวิทยบริการและผูใชบริการ การนําเทคโนโลยีเขาประยุกตใชงานทําใหประหยัดทรัพยากร

กระดาษจากการจัดนิทรรศการดวยสิ่งพิมพ อีกทั้งยังสงเสริมสรางภาพลักษณองคกรท่ีมุงเนนเปนตนแบบอาคารท่ี

เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม และนําไปสูการรับรองมาตรฐานสํานักงานสีเขียว และความพึงพอใจของบุคลากรของสํานัก

วิทยบริการและผูใชงานทั่วไปตอระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพื่อการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของ

สํานักวิทยบริการโดยรวมอยูในระดับมาก 

ขอเสนอแนะ  

 ควรเพิ่มการเสียงบรรยายเนื้อหาบนนิทรรศการ เพื่อเพิ่มการโตตอบกับผูใชงานมากขึ้นอีกทั้งยัง

ชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูพิการทางสายตา 

การนําไปใชประโยชน 

 เทคโนโลยีเสมือนจริงและโมเดล 3D มีลักษณะเดนในการสามารถจําลองสถานการณ หรือ

สถานที่ ออกแบบ ตกแตง และจัดแสดงไดอยางอิสระ มีประโยชนในการประชาสัมพันธและจัดสภาพแวดลอมการ

เรียนรูไดอยางดี อีกท้ังยังสามารถลดการใชงบประมาณของหนวยงานในการจัดนิทรรศการดวยสื่อสิ่งพิมพได  

 การผลิตสื่อสิ่งพิมพประเภท พีพีบอรด ไวนิล หรือแผนโฟมบอรด ซึ่งเปนวัสดุไมยอยสลาย เมื่อ

ไมไดใชงานหรือหมดอายุในการจัดแสดงวัสดุเหลานี้จะกลายเปนขยะพลาสติก ที่สงผลกระทบรุนแรงตอสิ่งแวดลอม 

ดังน้ันระบบนิทรรศการออนไลนเสมือนจริงเพ่ือการประชาสัมพันธสํานักงานสีเขียวของสํานักวิทยบริการไมเพียงแค

ชวยใหบุคลากรและผูใชงานท่ัวไปไดความรู หากแตไดพัฒนาข้ึนมาเพ่ือสอดรับกับนโยบายสิ่งแวดลอมอยางแทจริง 
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